ealidade Aumentada CONEINECT

through Open Schooling

Guia dos professores

Por meio dos projetos Connect e RA — Realidade Aumentada nas Escolas,
queremos auxiliar os professores a incluir no curriculo a alfabetizagao cientifica e a
motivagédo para os alunos seguirem nas carreiras conhecidas por STEM (Ciéncias,
Tecnologias, Engenharias e Matematica). Estes sao projetos financiados pela
Comisséo Europeia e pelo governo brasileiro, e por meio deles buscamos oferecer
uma Acgao Cientifica, com o intuito de dar sentido a tdépicos curriculares com
questdes da vida real tendo o suporte da tecnologia de realidade aumentada.

S&o principios basicos:

\ Aplicar um conceito de ciéncia relacionado & Base Nacional Curricular Comum
\ Desenvolver habilidades de investigagao

\ Demonstrar aos alunos que a ciéncia afeta seu mundo

\ Possibilitar que os alunos tenham contato com cientistas (fornecido pelo projeto)
\ Falar sobre ciéncias com as familias

A ideia principal é instigar a curiosidade dos alunos por meio de noticias, para
que possam compreender a relagao entre os conteudos de ciéncias e a vida cotidiana,
levar o conhecimento adquirido e promover interagdo com as familias, coloca-los em
contato com cientistas e fomentar o interesse dos estudantes em seguir carreiras
STEM ou cientificas.

Como sugestbes para aplicar nesta etapa do projeto, selecionamos 04
habilidades a desenvolver em Ciéncias da Natureza, conforme diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Cabe salientar que sdo apenas sugestdes e que os professores podem ficar a
vontade para utilizar outras noticias e explorar os cards de Realidade Aumentada
recebidos e aplica-los conforme desejarem.



R Aiealldade Aumentada

Foco: Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

Unidade tematica: Vida e Evolucao - 6° Ano

Habilidades:

CONENECT

Fostering a Future in Scienc
through Open Schooling

1. (EF06CI10) Explicar como o funcionamento do sistema nervoso pode ser

afetado por substancias psicoativas

2. (EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na coordenagao das
acoes motoras e sensoriais do corpo, com base na analise de suas
estruturas basicas e respectivas funcoes.

e Exemplos de noticias que podem ser utilizadas:

https://veja.abril.com.br/saude/estudo-mostra-que-31-de-internados-por-
trauma-consumiram-alcool-ou-drogas/

https://gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/cinema/noticia/2022/08/an

ne-

heche-estaria-dirigindo-sob-efeito-de-drogas-e-acidente-passa-a-ser-
investigado-como-crime-cl6plfv70007x017pmubjxgim.html

https://www.gov.br/prf/pt-br/noticias/estaduais/piaui/2022/setembro/em-
piracuruca-prf-prende-homem-por-conduzir-veiculo-sob-efeito-de-drogas

https://www.sbthews.com.br/noticia/sbt-brasil/213366-caminhoneiro-sob-
efeito-de-drogas-atinge-carros-e-casas-em-belo-horizonte

e Cartas de Realidade Aumentada que podem ser trabalhadas:


https://veja.abril.com.br/saude/estudo-mostra-que-31-de-internados-por-trauma-consumiram-alcool-ou-drogas/
https://veja.abril.com.br/saude/estudo-mostra-que-31-de-internados-por-trauma-consumiram-alcool-ou-drogas/
https://gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/cinema/noticia/2022/08/anne-heche-estaria-dirigindo-sob-efeito-de-drogas-e-acidente-passa-a-ser-investigado-como-crime-cl6plfv7o007x017pmubjxgim.html
https://gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/cinema/noticia/2022/08/anne-heche-estaria-dirigindo-sob-efeito-de-drogas-e-acidente-passa-a-ser-investigado-como-crime-cl6plfv7o007x017pmubjxgim.html
https://gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/cinema/noticia/2022/08/anne-heche-estaria-dirigindo-sob-efeito-de-drogas-e-acidente-passa-a-ser-investigado-como-crime-cl6plfv7o007x017pmubjxgim.html
https://www.gov.br/prf/pt-br/noticias/estaduais/piaui/2022/setembro/em-piracuruca-prf-prende-homem-por-conduzir-veiculo-sob-efeito-de-drogas
https://www.gov.br/prf/pt-br/noticias/estaduais/piaui/2022/setembro/em-piracuruca-prf-prende-homem-por-conduzir-veiculo-sob-efeito-de-drogas
https://www.sbtnews.com.br/noticia/sbt-brasil/213366-caminhoneiro-sob-efeito-de-drogas-atinge-carros-e-casas-em-belo-horizonte
https://www.sbtnews.com.br/noticia/sbt-brasil/213366-caminhoneiro-sob-efeito-de-drogas-atinge-carros-e-casas-em-belo-horizonte

caligade Aumentaga CONEINECT
Fostering a Future in Science
through Open Schooling

/

Realidade Aumentada RA
raescolas.ufsc.br raescolas.ufsc.br

NEUROTRANSMISSORE

LIBERACAO DE

corpo celular do neurénio.

O conteudo dessas vesiculas sdo
liberadas por exocitose na fenda
sinaptica, assim, os neurotransmis-
sores entram em contato com
receptores presentes na membra-
na pés-sindptica.

corpo do neurdénio (pericario),
especializado na condugdo de
impulsos que transmitem infor-
magdes dos neurdnios a outras
[CIVIEES

A bainha de mielina é formada
pelas células de Schwann, as quais
ficam em torno do axénio, funcio-

nando como um isolante elétrico.

O isolamento gerado por essas
células de caracteristicas lipofilicas
é importante para que o impulso
elétrico seja de forma “saltatéria”,
de modo que a despolarizagdo
ocorra somente nos nodos de
Ranvier e a Vvelocidade de
condugéo fique aumentada.

No terminal axénico do neurénio
pré-sindptico existem vesiculas
sindpticas com neurotransmissores
produzidos pelas organelas no

raescolas.ufsc.br

As sinapses sdo locais de contato
entre  neurdnios, ou entre
neurénios e outras células. Sua
fungdo é transmitir a informacao
nervosa de uma célula para outra,
por meio de substancias contidas
em vesiculas, chamadas “"neuro-
transmissores”.

Estes sdo langados na fenda sinap-
tica para atuar em receptores na
membrana pés-sindptica.

A ativacdo desses receptores
desencadeia mecanismos
enzimaticos intracelulares ou iénic-
os que fazem com que o impulso
nervoso continue se propagando
na préxima célula e, consequente-
mente, a informagdo nervosa
continue sendo transmitida.

raescolas.ufsc.br

Roalidade Aumentada

DENDRITOS E
O axénio é um prolongamento CoRpo CELULAR O corpo celular, também chamado
unico e principal que parte do de pericdrio, é o centro metabdlico

CEREITVIEN

Ele controla o metabolismo e a
distribuicao dos compostos
intracelulares, sediando a maioria
das organelas, que participam dos
mais variados processos, desde a
producao de proteinas até a divisdo
celular.

Os estimulos elétricos chegam ao
corpo celular através dos dendri-
tos, prolongamentos citoplasmati-
cos que recebem a informagdo
nervosa e a conduzem até o corpo
celular, para que este possa
direciona-la para o axénio, dando
continuidade no impulso nervoso.

O tecido nervoso possui uma varie-
dade de tipos celulares, sendo o
neurdnio seu principal componen-
te. O neurdnio é responsavel pela
percepgdo e transporte de estimu-
los nervosos através de uma rede
de conexdes.

Assim, é responsavel pela comuni-
cagdo do corpo humano, tanto com
o meio externo quanto no préprio
corpo, recebendo e transmitindo
informagdes.

O neurdnio é composto pelas
seguintes partes:

« Corpo celular
« Dendritos
* Axénio

raescolas.ufsc.br

Atividade

Objetivo de aprendizagem

Como?

Fase 1

CARE
Importar-se

Importar-se com as
questdes do cotidiano
trazidas pela noticia.

Explorar de que forma o sistema
nervoso pode ser afetado por
substancias psicoativas, demonstrando
o funcionamento de estruturas como os
neurbnios, axénios e dendritos com as
cartas de Realidade Aumentada.
Instigar a exploragéo do conteudo em
realidade aumentada, motivando a
curiosidade dos estudantes.
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Fase 2

KNOW
Saber

O que os estudantes
precisam saber e pensam
sobre o tema?

Discutir sobre o papel do sistema
nervoso na coordenacgao das agoes
motoras e sensoriais do corpo e sobre
de que formas a ciéncia pode contribuir
no esclarecimento sobre os danos ao
organismo causados pelas substancias
psicoativas.

Discutir sobre os impactos e os
maleficios do consumo destas
substancias para a sociedade como um
todo, buscando elencar alguns
principais problemas.

Fase 3

DO
Fazer

Disseminar o conhecimento
nas suas familias e fazer
proposigdes.

Com base nos conhecimentos
adquiridos e na relagéo do cotidiano
com a ciéncia e com as visualizagcdes
das cartas de RA, estimular os
estudantes a levarem o conhecimento
adquirido para suas familias com a
tarefa de juntos poderem trazer
curiosidades e elaborar perguntas
relacionadas ao assunto para os
cientistas.

As familias também devem juntas
propor a¢gdes que podem ser tomadas
pelo nucleo familiar para combater os
problemas encontrados na fase 2 e os
estudantes devem trazer um retorno
desta atividade no encontro seguinte.

Fechamento:

O Cientista
Responde e
Aplicagao do
Questionario

Aproximar os estudantes de
um ou uma cientista,
demonstrando que séo
pessoas como nos para
trazer proximidade e
familiaridade com o fazer
cientifico, estimulando-os
para que eles proprios
tenham a carreira cientifica
como aspiragao.

Os membros do projeto CONNECT E
RA NAS ESCOLAS, convidam um
cientista parceiro e apto a responder as
curiosidades e questionamentos dos
alunos e enviam um video deste para o
professor fazer o fechamento da
atividade. O cientista deve focar no
guanto o conhecimento sobre as
estruturas do sistema nervoso esta
relacionado a sua area de atuacio e o
guanto € possivel impactar a sociedade
com este conhecimento.

ApoOs a apresentagéo do video com o
cientista, aplicar o questionario com os
estudantes.




