CONENECT

Inclusive open schooling
with engaging and
future-oriented science

CELE MAI BUNE PRACTICI

Descriere pentru site-ul web:

SUNBORN

Acest raport prezintd o initiativa de Scolarizare deschisa despre Proiectul SUNBORN, care a fost dezvoltata
de Constantin Brancusi Colegiul Tehnic Constantin Brancusi Petrila Romania, (15/09/2022 pana la 30/06/
2023). Activitatile au inclus un profesionist in domeniul stiintei (doctorand Alexandru Gogea). A fost
sprijinita de Universitatea Valahia in TargoviSte, Romania. Aceasta activitate a fost prezentata anterior

https://www.connect-science.net/blog/connect-science-actions-in-romania-project-sunborn/.

Tmi pasa: Elevii au fost implicati in proiectarea Si dezvoltarea unui joc video care sa promoveze importanta
competentelor digitale pentru o problema din viata reald. Creatorii jocului au avut ca obiectiv creSterea
gradului de constientizare al copiilor cu privire la utilitatea energiei solare Si panourilor solare. Elevii care
au participat la activitati au fost din toate clasele 9,10,11 si 12. Creatorii jocului au fost Hanc lonut Cristian -

clasa 12 A si Bunea Nicolae - clasa 12 A.

Stiu: Elevii au folosit cunostinte despre utilizarea energiei verzi in explorarea planetelor. Competentele pe
care elevii le-au exersat au fost: luarea argumentata a unor decizii, lucrul in echipe pe teme

multidisciplinare, programarea Si implementarea aplicatiilor software.

Realizez: La final, elevii au pregatit video-ul https://youtu.be/2GD11bUWhdY?si=Ak9UjzFphl7Sjzd5 , pe care

l-au prezentat Tn Scoala. Ei au realizat activitatile in echipe iar familiile lor s-au implicat in procurarea
echipamentelor necesare construirii jocului Si cu consultanta tehnica de utilizare a softurilor gratis de

creare de jocuri.

Constatari legate de abordarea Open Schooling: Activitatea poate fi incadrata in curriculum la orele de
stiinte , geografie , fizica, chimie , biologie Si mai putin la orele de informatica, deoarece curricula la
informatica nu abordeaza subiectul credrii de jocuri video. Tnsa a fost foarte atractiva pentru elevi care au
fost curiosi de secretul construirii unui joc video. Scolarizarea deschisa ar putea fi viitorul educatiei pentru
alti profesori deoarece ar empatiza cu elevii, motivandu-i in crearea Si utilizarea jocurilor video ca o metoda

de dezvoltare creativa si digitala.
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https://youtu.be/2GD1IbUWhdY?si=Ak9UjzFphl7Sjzd5

Rezultatele obtinute de elevi: Elevul Hanc lonut Cristian, a reusit sa obtina locul |, |la faza regionala Made
for Europe Si sa prezinte jocul in UK Si Grecia in cadrul proiectul Eramsus+ - Games Jam, care a avut ca tema
crearea de jocuri video. Si pentru ca in cadrul colegiul am infiintat un excelent grup de robotica, din care fac
parte si creatorii jocului, in urma vizitei comisarului european Ferreira, am fost invitati la sediul Bancii
Mondiale Si la Ministerul digitalizarii, pentru a ne prezenta proiectele noastre. Acolo am putut vorbi cu lon,
asistentul Al al domnului Presedinte. Am prezentat proiectul online la GUESS Indonezia Si fizic la Festivalul
de Stiinte Science on Stage!

Va rugam sa selectati cea mai relevanta fotografie despre initiativa dumneavoastra (care va fi publica si
va fi publicata cu licenta deschisa pe situl web pentru a reprezenta practica).

DESPRE institutia CONNECT care a sprijinit Scoala
ORGANIZATIA Universitatea Valahia din Targoviste
TARA Romania

Numele partenerului (persoana de
contact)

Nicoleta Cindea

Perioada de implementare Data initiald: 14/02/2021 Data de finalizare: 30/11/2023/
DESPRE PROFESORUL (PROFESORII) INTERVIEVAT(1)

SCOALA

Colegiul Tehnic Constanin Brancusi Petrila

Numele PROFESORILOR (pentru Nicoleta Cindea , Camelia Mutica, Ciprian Dirjan
certificatele de bune practici)

GENUL FEM

DISCIPLINA (Stiint&, Fizica, Chimie, Fizicd/ Geografie/ Logica

Biologie, ...)

Cate lectii au fost folosite in cadrul 10

scolarizarii deschise?
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Titlul resursei Scolare deschise utilizate

Dezvoltarea Sustenabila si Energia Verde / Carbon Neutru

Tipul de actiuni stiintifice (scenariu
structurat sau deschis)

Deschis

Teme curriculare

DESPRE ELEVII PROFESORILOR

Clasa

Energie Si Mediu

Varsta medie

16 ani

Totalul participantilor elevi

75

Totalul elevilor care au finalizat
actiunile stiintifice

OAMENI DE STIINTA IMPLICAT!:

Nume

Gogea Alexandru

Domeniul

STEAM

Chestionar

01. Cum ati folosit (profesorii) resursele scolare deschise? Ati putea sa descrieti ce ati facut in cadrul

lectiilor dumneavoastra?

Activitati ale elevilor cu oameni de stiinta:

Deci fostul nostru elev, astazi, doctorand |

domeniul STEAM, a devenit mentorul echi

solutii la situatiile de rezolvat.

Activitati ale elevilor cu familiile:

a Universitatea din Cluj Napoca , dupa o serie de calificari in
pei de robotica din colegiu Si este ”biblioteca noastra” de

Am organizat Noaptea cercetatorilor in Petrila iar comunitatea si familiile au venit sa isi incurajeze

copii.
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Moaptea cereotatorilor
europeni-2023

fensbrfe A i

CASTING NOw

02. Cum au folosit elevii dumneavoastra resursele CONNECT? Aveti (sau ati putea descrie) exemple de
cele mai bune actiuni stiintifice (pentru site-ul nostru web / premiere)?

Vreun exemplu de ce au pregatit elevii?
Au confectionat diverse obiecte din materiale reciclabile, iar de doué luni obtinem compost din resturi

alimentare, pe care il utilizam la flori.

Slide? Poster? Clip video? (Adaugati cateva imagini, daca este
posibil)
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. A SCIENCE % ON STAGE
SCIENCE N S Science on Stage Roméania by X ROMANIA

29 30 Septembrie 2023 Cluj Napoca

CASTING NOW

PROIECTUL NOSTRU

Acest proiect introduce
kit-ul Arduino in scoli,
invatand elevii sa il utilizeze
eficient si sa construiasca
proiecte cu el. Totodata, ii
sensibilizeaza la problemele
mediului, ajutandu-i sa
masoare calitatea aerului,
apei si solului si sa inteleaga
importanta acestora. Astfel,
elevii dobandesc abilitati
practice si cunostinte
relevante pentru combaterea
schimbarilor climatice si
protejarea mediului.
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https://drive.google.com/drive/folders/IHumohlCKInZsmc|fPttal2eVZ-rBe3KX
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03. Tn ce masura resursele actiunilor stiintifice au raspuns nevoilor dumneavoastra?
Nevoi legate, de exemplu, de programele Scolare:
Programele nu fac fata progresului tehnologic real i ar trebui gandite de a fi flexibile. De exemplu,
sa se studieze Pascal cand se foloseSte Java sau Python. Sa fie obligati elevii sa faca exercitii la
matematica fara corelarea lor cu celelalte discipline STEM, conducénd la un dispret fata de scoala.

Implicarea elevilor:

Elevii si-au aratat disponibilitatea de a fi cercetatori pentru festival.

Interesul Si increderea elevilor in stiinta:

Elevii ne demonstreaza cum am putea deveni mentorilor lor. La nivel liceal rolul nostru este doar de
a-i coordona in gasirea resurselor de orice fel Si de sa i ajutam sa poata zbura, inota in universul
cunoasterii. Elevii cu care am lucrat eu au constientizat acest aspect in special in urma participarilor

la taberele de vara de STEM, inclusiv cea de teatru Si film, implicarea in diverse programe finantate
care le-au deschis poarta spre colaborarea internationala .

04. Cat de usor sau dificil a fost sa utilizati resursele actiunilor stiintifice?

Va rugam sa adaugati orice problema specifica legata de materiale, proceduri, interactiuni sau
curriculum:

La nivel liceal a fost facil sa utilizam materialele de pe platforma si am fost onorati sa putem posta
jocul nostru si la nivelul proiectului.

05. Care au fost beneficiile $colarizarii deschise pentru elevii dumneavoastra?
Descrieti rezultatele obtinute de elevi in actiunile lor stiintifice legate de:

CUNOISIN\ IS  Au dobandit cunostinte despre necesitatea utilizarii energiei verzi si influenta
amprentei de carbon asupra vietii cotidiene.

ABILITATI Au descoperit modul facil de creare a jocurilor video si utilizarea in scopul
educativ.

ATITUDINI Au invatat sa utilizeze resturile menajere in transformarea lor in compost Si
utilizarea acestuia.
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Selectati principalele provocari cu care s-au confruntat elevii Si exemplificati:

[ Dificile ...
U Lungi ...

[ Plictisitoare ...

X Altele (Va rugam sa precizati): Atractive, creative, provocatoare

Ce i-a ajutat pe elevi sa atinga obiectivele de invatare:

Curiozitatea Si deschiderea lor spre lectii nonformale, unde pot sa rezolve singuri sarcinile cerute.

Orice lucru care ar putea fi facut diferit sau evitat:

n cazul nostru managementul timpului. Am desfasurat mai multe proiecte in paralel, iar grupul
profesorii implicati a fost restrans.
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